ACT

> Gra musi by¢
barwna, obfitujg-
ca w klimatyczne
momenty,
zwroty akcji, dra-

matyczne wybory.

> Twoja postac
ma by¢ wyrazista

i wielowymiarowa.

> Zatop sie
w Swiecie gry, za-

uwazaj szczegoty,

na ktérych
zbudujesz atmos-
fere kazdej sceny.

W 2012, na potrzeby larpa
System, stworzyliSmy opisy

BLEED

> Daj sie ponies¢
emocjom, bo to
one ksztattujg
Twojg postac.

> Kieruj sie od-
czuciami i intuicja
w podejmowaniu
decyzji.

> Najwazniejsze
sg watki osobiste,
inne schodzg na
dalszy plan.

5 typow rozgrywki.

Miaty nam pomac lepiej dopasowaé postaci

COM
MAND

> Nie pozwdl grze
utkng¢ w mar-
twym punkcie.
Najwazniejszy jest
cel.

> Grupa jest
czyms wiecej niz
tylko suma jej
cztonkow.

> Wywieraj wptyw
na innych graczy,
przekonuj ich

do wtashego
zdania.

PLOT

> Buduj pietrowe
intrygi, tak by nikt
nie wiedziat, do
czego dazysz.

> Badz kamele-
onem, zmieniaj sie
w zaleznosci od
sytuacji.

> Zbijaj argumen-
ty, zaciemniaj
sytuacje, wodz
innych za nos.

THINK

>t gcz fakty, ktére
na pierwszy rzut
oka sg niezwia-
zane.

> Badz kreatywny,
mys| lateralnie,
wyjdZ poza sche-
maty.

> Szukaj, dociekaj,
wytuskuj infor-
macje i nie daj sie
zwiesc.

MALWINA OTTO,

MARCIN
StOWIKOWSKI

Jesli wiesz, jakiego rodzaju zachowan ocze-
kujesz od swoich graczy, mozesz przedsta-
wi¢ im to explicite, korzystajagc z naszego
systemu (kazda postac¢ zbudujesz w oparciu
o dany typ lub gotowe postaci dopasujesz
do typdw).

do graczy (trudne zadanie, jesli larp grany

jest na konwencie). Kazdy typ daje jasne
wskazowki, jak grac¢ i pozwala graczowi
ocenié, czy dany tryb rozgrywki jest tym, na
co ma ochote.

Pozwdl graczom wybraé typ rozgrywki,
ktory najbardziej im odpowiada, potem
dopasuj konkretng role w wybranym typie.

A moze stworzysz wtasne typy rozgrywki?



